       東南科技大學通識選修課程開課申請表  
	課程名稱
	(中文)玩具總動員
	學分數/時數
	2 / 2

	
	(英文) Toy Story
	開設學期
	110學年度第1學期

	課程類別
(請勾選1項)
	□人文與藝術領域    (社會與生活領域    □科學與技能領域

	通識教育學習主軸
	□陶冶人文素養  □關懷社會發展  □完成就業準備  (充實生活應用

	通識教育核心能力
(至少應對應二項以上)
	文化涵養與美感品味
	國際視野與在地關懷
	語文寫作與口語表達
	創新思考與問題解決
	團隊合作與人際溝通

	
	v
	v
	
	v
	

	授課教師
基本資料
	姓名
	劉崇智
	所屬單位
	創意產品設計系

	
	職稱
	(專任
	□教授  □副教授  (助理教授  □講師

	
	學歷
	台灣科技大學   工商設計所工業設計 碩士

	
	專長
	產品設計/文創設計策展/裝置美學藝術/品牌策略設計/產品認知探討

	
	教師本人與所開課程相關之著作、專業證照、實務經歷
	1. Chung-Chih Liu and Fu-Yuan Li, " Study on Curation Design Experience-- a Case Study of Story Taiwan Exhibition," 2015 International Conference on Social Science, pp. 101-111 

2.劉崇智, "說故事的創意工廠 亞設王美學+值哲學," 2008藝術欣賞，4(5)，pp. 93-97 

3. 邊守仁、王鴻祥、劉崇智、張文信、鄭正雄, 設計e點通, 2005發行：全華科技圖書公司出版

	課程目標
	1.研究玩具成長脈絡(玩具「玩」什麼？)，課程引領世界玩具潮流!
2.引導學生學習如何藉由研究與學習，了解知名玩具概念與設計核心。 

	授課教材
	《大人的科學》作者：大人の科学マガジン編集部/ 編出版社：學習研究社

	參考資料
(請開列至少三本
延伸閱讀書目)
	1. Design 雜誌，台灣創意設計中心 2. Form雜誌，德國 3. 《大人的科學》雜誌

	授課綱要

(含每週授

課進度)
	第1週  玩具星球 – 玩具是什麼
	第1週玩具星球 – 玩具是什麼

	
	第2週  玩具星球 – 定位玩具與實際案例
	第2週玩具星球 – 定位玩具與實際案例

	
	第3週  玩具星球 – 設計、開發、玩具、遊玩
	第3週玩具星球 – 設計、開發、玩具、遊玩

	
	第4週  玩具星球 – 大腦認知與玩具設計
	第4週玩具星球 – 大腦認知與玩具設計

	
	第5週  玩具星球 – 玩具記憶與設計感受
	第5週玩具星球 – 玩具記憶與設計感受

	
	第6週  玩具星球 – 掌握酷勁與玩具幻想
	第6週玩具星球 – 掌握酷勁與玩具幻想

	
	第7週  玩具星球 – 打造誘人玩具(校外教學)
	第7週玩具星球 – 打造誘人玩具(校外教學)

	
	第8週  玩具星球 – 玩具研究發表
	第8週  玩具星球 – 玩具研究發表

	
	第9週  玩具星球 – 打造誘人玩具
	第9週  玩具星球 – 打造誘人玩具

	授課方式
	(講授法 □PBL □學習共同體 □翻轉教學  □其他___________

	成績評量方式及記分比
	(期中考__33__ %              (期末考__34__ %      □小考____ %

(出缺席&平時作業__33__ %    □口頭報告____ %   □課堂參與討論_____ %

□書面報告_____ %      □其他：

	限修對象

(請明列系別)
	 無
	限修人數
	 50人

	是否為計畫案課程
	 (否   □是
 計畫名稱：
	其他非通識課程已排學分數
	學分：____ 時數：_____


	申請人
	所屬單位主管
	審核單位
	通識教育中心課程委員會

	
	
	
	審核結果
	□同意開設
□不同意開設
□其他意見：


